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A. Obiectivele disciplinei: Cursul prezintă problematica generală a spaŃiului WWW, a Web-lui semantic şi a modului de 
acŃiune a agenŃilor inteligenŃi. Sa introduca studentul intr-un domeniu nou al Inteligentei Artificiale - IA distribuita. Să 
prezinte domeniul AgenŃilor InteligenŃi ca o arie importantă de cercetare şi dezvoltare în InteligenŃa Artificială. Să 
contribuie la intelegerea necesitatii IA distribuite prin studierea unor aplicatii industriale si practice relevante. Sa prezinte 
activitatile inteligente elementare si cum sunt acestea realizate in sisteme multiagent prin agenti coperativi. 

B. PrecondiŃii de accesare a disciplinei (Se menŃionează disciplinele ce trebuie studiate anterior): - 

C. CompetenŃe specifice (Vizează competenŃele asigurate de programul de studiu din care face parte disciplina): să 
poată identifica, proiecta şi programa agenŃi inteligenŃi 

D. ConŃinutul  disciplinei 

a) Curs 

Capitolul  ConŃinuturi  
Nr. ore 
C 

1. NOłIUNI DESPRE 
SPAłIUL WWW 

1.1. Hipertextul 
1.2. Localizarea resurselor WWW 
1.3. EvoluŃia WWW 
1.4. Web-ul semantic 
1.5. NoŃiuni de XML 
1.6. Metadate şi ontologii 
1.7. NoŃiuni de RDF 

6 

2. AGENłI INTELIGENłI 
2.1. InteligenŃa artificială distribuită  
2.2. Conceptul de agent şi agent inteligent. 
2.3. AgenŃi ca entităŃi comportamentale 
2.4. Atributele agenŃilor. Caracterizări ale agenŃilor 
2.5. Comunicarea inter-agent 
2.6. Arhitecturi abstracte şi concrete de agenŃi inteligenŃi 
2.7. AgenŃi software  
2.8. AgenŃi mobili, agenŃi de interfaŃă. Domenii de utilizare  
2.9. AgenŃi şi obiecte. AgenŃi şi sisteme expert 

6 

3. SISTEME MULTI-AGENT 
ŞI COLONII DE AGENłI 

3.1. AgenŃi cooperativi 
3.2. Multi-agent 
3.3. Colonii (societăŃi) de agenŃi 

2 

4. APLICAłII ALE 
AGENłILOR INTELIGENłI ŞI 
SISTEMELOR MULTIAGENT 

4.1. AgenŃi inteligenŃi în afaceri electronice şi în comerŃ electronic  
4.2. AgenŃi inteligenŃi în servicii bancare electronice  
4.3. AgenŃi inteligenŃi în aplicaŃii de Data Mining distribuit  
4.4. AgenŃi Web de informaŃii  
4.5. AgenŃi InteligenŃi în rezolvarea de probleme ale Ingineriei Soft 
4.6. Sisteme cu furnici  

4 

5. ÎNVĂłARE ÎN SISTEME 
MULTIAGENT 

5.1. Tipuri de învăŃare  
5.2. ÎnvăŃarea cooperativă în sistemele multiagent  
5.3. ÎnvăŃarea în echipă  
5.4. ÎnvăŃarea concurentă  
5.5. ÎnvăŃarea şi comunicarea  
5.6. ÎnvăŃarea şi coordonarea  

6 



 2 

5.7. Problema credibilităŃii  
5.8. Domenii de aplicare ale învăŃării în sistemele multiagent 

6. APLICAłII INDUSTRIALE 
ŞI PRACTICE ALE 
INTELIGENłEI ARTIFICIALE 
DISTRIBUITE 

6.1. Unde în ciclul de viaŃă al produselor sunt folosiŃi agenŃii  
6.2. Avantajele folosirii agenŃilor  
6.3. Instrumente de dezvoltare a aplicaŃiilor bazate pe agenŃi 

4 

 
Total ore: 28 

 
b) AplicaŃii 
 

Tipul de aplicaŃie 

(seminar, laborator, proiect, 
practică) 

ConŃinut 

Nr. ore  

Seminar 
Internet şi Web 

2 

Seminar 
Agent şi Agentitate 

2 

Laborator 
NoŃiuni şi concepte de HTML 

2 

Laborator 
NoŃiuni şi concepte de XML 

2 

Laborator 
NoŃiuni şi concepte de MySQL 

2 

Laborator 
NoŃiuni şi concepte de XFiles 

2 

Laborator 
NoŃiuni şi concepte de WQFL 

2 
 

Total ore: 14 

 

 
5. Metode şi procedee de predare-învăŃare:  

La primul curs se va prezenta un plan al cursului şi un plan de studiu. StudenŃilor li se va asigura accesul la lucrările [1-4]. 

Se vor vizita împreună pagina de internet [7-8]. Pentru fiecare din cele 6 teme masteranzi vor pregăti un rezumat de 

sinteză, iar temele vor fi dezbătute prin metode de conversaŃie interactivă şi argumente pro şi contra. La laborator se vor 

testa limbajele HTML, XML, MySQL, XFiles şi interogările prin WQFL. Se vor utiliza prezentări PPT. 

 
6. ModalităŃi şi cerinŃe de evaluare:  

Partea teoretică (test grilă)=35%; Lucrări de laborator=35%; Proiect: 20%. 
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