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~Sisteme orientate spre agenti inteligenti
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Anul de studii: II
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Numarul de ore/ Verficare/ Credite

Curs Seminar Laborator Proiect Examinare Credite

2 - 1 - E 6

A. Obiectivele disciplinei: Cursul prezinta problematica generala a spatiului WWW, a Web-lui semantic si a modului de
actiune a agentilor inteligenti. Sa introduca studentul intr-un domeniu nou al Inteligentei Artificiale - IA distribuita. Sa
prezinte domeniul Agentilor Inteligenti ca o arie importantd de cercetare si dezvoltare in Inteligenta Artificiald. Sa
contribuie la intelegerea necesitatii IA distribuite prin studierea unor aplicatii industriale si practice relevante. Sa prezinte
activitatile inteligente elementare si cum sunt acestea realizate in sisteme multiagent prin agenti coperativi.

B. Preconditii de accesare a disciplinei (Se mentioneaza disciplinele ce trebuie studiate anterior): -

C. Competente specifice (Vizeaza competentele asigurate de programul de studiu din care face parte disciplina): sa
poata identifica, proiecta si programa agenti inteligenti

D. Continutul disciplinei

a) Curs

Capitolul Continuturi Nr. ore

. Hipertextul

. Localizarea resurselor WWW
. Evolutia WWW

. Web-ul semantic

. Notiuni de XML

. Metadate si ontologii

. Notiuni de RDF

1. NOTIUNI DESPRE
SPATIUL WWW

. Inteligenta artificiala distribuita

. Conceptul de agent si agent inteligent.

. Agenti ca entitati comportamentale

. Atributele agentilor. Caracterizari ale agentilor

. Comunicarea inter-agent

. Arhitecturi abstracte si concrete de agenti inteligenti

. Agenti software

. Agenti mobili, agenti de interfatd. Domenii de utilizare
. Agenti si obiecte. Agenti si sisteme expert

2. AGENTI INTELIGENTI

. Agenti cooperativi
. Multi-agent
. Colonii (societati) de agenti

3. SISTEME MULTI-AGENT
SI COLONII DE AGENTI

. Agenti inteligenti in afaceri electronice si in comert electronic

. Agenti inteligenti in servicii bancare electronice

. Agenti inteligenti in aplicatii de Data Mining distribuit

. Agenti Web de informatii

. Agenti Inteligenti in rezolvarea de probleme ale Ingineriei Soft
. Sisteme cu furnici

4. APLICATII ALE
AGENTILOR INTELIGENTI SI
SISTEMELOR MULTIAGENT

. Tipuri de invatare

. Invatarea cooperativa in sistemele multiagent
. {nvétarea in echipa

. Invatarea concurenta

. {nvét;area si comunicarea

. Invatarea si coordonarea

5. INVATARE IN SISTEME
MULTIAGENT
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5.7. Problema credibilitatii
5.8. Domenii de aplicare ale invatarii in sistemele multiagent
6.1. Unde in ciclul de viata al produselor sunt folositi agentii

g6;1 IADEI,_AIgTAITCIé IA'\II_IEUSTRIALE 6.2. Avantajele folosirii atgenti?or f agent 4
6.3. Instrumente de dezvoltare a aplicatiilor bazate pe agenti

INTELIGENTEI ARTIFICIALE e zvoltare a aplicatiilor bazate pe agenti

DISTRIBUITE

Total ore: 28
b) Aplicatii
Tipul de aplicatie Nr. ore
(seminar, laborator, proiect, Continut
practica)

Internet si Web

Seminar ¥ 2
Agent si Agentitate

Seminar 9 51 A9 2
Notiuni si concepte de HTML

Laborator siuni st pte d 2
Notiuni si te de XML

Laborator otiuni si concepte de 5
Notiuni si concepte de MySQL

Laborator siuni st P ySQ 2
Notiuni si te de XFil

Laborator otiuni si concepte de XFiles 5
Notiuni si concepte de WQFL

Laborator i ? P Q 2

Total ore: 14

5. Metode si procedee de predare-invatare:

La primul curs se va prezenta un plan al cursului si un plan de studiu. Studentilor li se va asigura accesul la lucrarile [1-4].
Se vor vizita impreund pagina de internet [7-8]. Pentru fiecare din cele 6 teme masteranzi vor pregdti un rezumat de
sinteza, iar temele vor fi dezbatute prin metode de conversatie interactiva si argumente pro si contra. La laborator se vor
testa limbajele HTML, XML, MySQL, XFiles si interogarile prin WQFL. Se vor utiliza prezentari PPT.

6. Modalitati si cerinte de evaluare:

Partea teoretica (test grild)=35%; Lucrari de laborator=35%; Proiect: 20%.
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